Hideyoshi —

les batailles au sommet — GJ26

Cartes du jeu 20 cartes Hideyoshi - 12 cartes Shibata/Akechi

Un seul assaut dans une combinaison B

* Choississez un groupe d’unités

* Ces unités peuvent effectuer une action deux
fois consécutivement

Conditions: a utiliser durant sa propre phase de
Jeu. Si ces unités font objet d’une “embuscade™
en entrant dans une zone ennemie, appliquez les
résultats de Uembuscade avant le second
nmouvenment.

Un seul assaut dans une combinaison W

* Choississez un groupe d’unités

* Ces unités peuvent effectuer une action deux

| fois consécutivement.

Conditions: a utiliser durant sa propre phase de
Jeu. Si ces unités font lobjet d’une “embuscade™
en entrant dans une zone ennemie, appliquez les
résudtats de Uembuscade avant le second
mouvement.
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Un seul assaut dans une combinaison Wl

* Choississez un groupe d’unités

* Ces unités peuvent effectuer une action deux
fois consécutivement

Conditions: a utiliser durant sa propre phase de
Jeu. Si ces unités font objet d’une “embuscade™
en entrant dans une zone ennemie, appliquez les
résultats de 'embuscade avant le second
mouvement.

Un seul assaut dans une combinaison H

* Choississez un groupe d’unités

* Ces unités peuvent effectuer une action deux
fois consécutivement [

Conditions: a utiliser durant sa propre phase de
jeu. Si ces unités font l'objet d’une “embuscade™
en entrant dans une zone ennemie, appliquez les
résudtats de Uembuscade avant le second
mouventent.
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* Avancez le marqueur renfort d’une case
sur la piste des renforts.

* Un groupe de renforts peut rentrer sur la
carte en se déplagant vers une zone d’entrée

Conditions: 1 seule carte par tour (exception: a
Shizugatake, une seconde carte de renforts sert
pour eﬂe(.‘mer les trahisons)

SNy 'ﬁb

E NS

* Avancez le marqueur renfort d’une case
sur la piste des renforts.

* Un groupe de renforts peut rentrer sur la
carte en se déplagant vers une zone d’entrée

Conditions: 1 seule carte par tour (exception: a
Shizugatake, une seconde carte de renforts sert
pour effectuer les lraln'sons)

* Les unités actives (face non activée) dans la zone
peuvent attaquer les unités ennemies qui viennent
de rentrer dans la zone.

* Les unités attaquant durant ’embuscade ne
sont pas retournées (restent sur face non-activée)

Condition: a utiliser lorsque Uennemi rentre dans une
zone occupée par vos unités. La déclaration de
Vembuscade s’effectue a la fin du mouvement adverse.
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Scénes de la bataille de la bataille de Yamazaki, de Shizugatake et de la bataille de Nagashino (tir)

* Les unités actives (face non activée) dans la zone
peuvent attaquer les unités ennemies qui viennent
de rentrer dans la zone.

* Les unités attaquant durant ’embuscade ne
sont pas retournées (restent sur face non-activée)

Condition: a utiliser lorsque Uennemi rentre dans wune
'nme occupée par vos unités. La déclaration de
& de s’effe ala fin du 7 adverse.
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* Choississez 2 groupes d’unités

* L un apres I’autre, chacun des
groupes effectue une action

Conditions: a utiliser durant sa propre
phase de jeu

* Choississez 2 groupes d’unités

* L’un apres ’autre, chacun des
groupes effectue une action

Conditions: a utiliser durant sa propre
phase de jeu

Un seul tir dans une combinaison

* Choississez 1 groupe d’unités

* Ce groupe peut engager le combat |
avec une zone adjacente

| Conditions: a utiliser durant sa propre
g phase de jeu
g
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Un seul tir dans une combinaison | |

* Choississez 1 groupe d’unités

* Ce groupe peut engager le combat ‘

avec une zone adjacente

Conditions: a utiliser durant sa propre
phase de jeu

Cartes du jeu 20 cartes Hideyoshi - 12 cartes Shibata/Akechi
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| Une seule colonne dans une combinaison ll ,

* Choississez 2 groupes d’unités

* L’un aprés ’autre, chacun des
groupes effectue une action

Conditions: a utiliser durant sa propre
phase de jeu

* Choississez 2 groupes d’unités

* L’un apres I’autre, chacun des
groupes effectue une action

Conditions: a utiliser durant sa propre
phase de jeu

Un seul tir dans une combinaison

* Choississez 1 groupe d’unités

* Ce groupe peut engager le combat

avec une zone adjacente

Conditions: a utiliser durant sa propre
phase de jeu

Scénes de la bataille de la bataille de Yamazaki, de Shizugatake et de la bataille de Nagashino (tir)
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Un seul tir dans une combinaison

* Choississez 1 groupe d’unités

* Ce groupe peut engager le combat |
avec une zone adjacente

Conditions: a utiliser durant sa propre
phase de jeu
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* Choississez un groupe d’unités sur
leur verso (face activée)

* Remettez les tous sur leur recto
(face non activée)

Conditions: a utiliser durant sa propre
phase de jeu
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* Choississez un groupe d’unités sur
leur verso (face activée)

* Remettez les tous sur leur recto
(face non activée)

Conditions: a utiliser durant sa propre
phase de jeu

* Choississez un groupe d’unités sur
leur verso (face activée)

* Remettez les tous sur leur recto
(face non activée)

Conditions: a utiliser durant sa propre
phase de jeu

* Choississez un groupe d’unités sur
leur verso (face activée)

* Remettez les tous sur leur recto
(face non activée)

Conditions: a utiliser durant sa propre
phase de jeu

* Choississez un groupe d’unités

* Ces unités peuvent effectuer une action deux
fois consécutivement

Conditions: a utiliser durant sa propre phase de
Jeu. Si ces unités font Uobjet d’une “embuscade”™
en entrant dans une zone ennemie, appliquez les
résultats de 'embuscade avant le second
mouvement.

* Choississez un groupe d’unités

* Ces unités peuvent effectuer une action deux
fois consécutivement

Conditions: a utiliser durant sa propre phase de
Jeu. Si ces unités font objet d’une “embuscade™
en entrant dans une zone ennemie, appliquez les
résultats de 'embuscade avant le second
mouvement.

* Choississez un groupe d’unités

* Ces unités peuvent effectuer une action deux | 4

fois consécutivement

Conditions: a utiliser durant sa propre phase de
Jeu. Si ces unités font objet d’une “embuscade™
en entrant dans une zone ennemie, appliquez les
résultats de 'embuscade avant le second
mouvement.

Scénes de la bataille de la bataille de Yamazaki, de Shizugatake et de la bataille de Nagashino (tir)

* Choississez un groupe d’unités

* Ces unités peuvent effectuer une action deux
fois consécutivement

Conditions: a utiliser durant sa propre phase de
Jeu. Si ces unités font objet d’une “embuscade™
en entrant dans une zone ennemie, appliquez les
résultats de embuscade avant le second
mouvement.
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* Choississez 2 groupes d’unités
* L’un apres ’autre, chacun des
groupes effectue une action

Conditions: a utiliser durant sa propre
phase de jeu

* Choississez 2 groupes d’unités
* L un apres I’autre, chacun des
groupes effectue une action

Conditions: a utiliser durant sa propre
phase de jeu
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Un seul tir dans une combinaison | |

* Choississez 1 groupe d’unités
* Ce groupe peut engager le combat
avec une zone adjacente

Conditions: a utiliser durant sa propre
phase de jeu

Un seul tir dans une combinaison

* Choississez 1 groupe d’unités
* Ce groupe peut engager le combat
avec une zone adjacente

Conditions: a utiliser durant sa propre
phase de jeu

Ne peut étre combinée avec d'autres cartes ll

* Les unités actives (face non activée) dans la zone |
peuvent attaquer les unités ennemies qui viennent | |

de rentrer dans la zone.
* Les unités attaquant durant ’embuscade ne
sont pas retournées (restent sur face non-activée)

Condition: a utiliser lorsque Uennemi rentre dans une
ccupée par vos unités. La déclaration de
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de s’effe a la fin du adverse.
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Ne peut étre combinée avec d'autres cartes ll

* Les unités actives (face non activée) dans la zone

peuvent attaquer les unités ennemies qui viennent |
de rentrer dans la zone.

* Les unités attaquant durant ’embuscade ne

sont pas retournées (restent sur face non-activée)

Condition: a utiliser lorsque Uennemt rentre dans wune

zone occupée par vos unités. La déclaration de
Vembuscade s’effectue a la fin du mouvement adverse.

leur verso (face activée)
* Remettez les tous sur leur recto
(face non activée)

Conditions: a utiliser durant sa propre
phase de jeu

Scénes de la bataille de la bataille de Yamazaki, de Shizugatake et de la bataille de Nagashino (tir)

leur verso (face activée)
* Remettez les tous sur leur recto
(face non activée)

Conditions: a utiliser durant sa propre
phase de jeu




